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Agenda. 내가 느꼈던 것들 순서
- 패키지 관리자 문제 + node_modules

- Widget Driven Development(WDD)

- hooks와 queries



- @tossteam/* 패키지를 nexus로 다운받는 것으로 변경됨
- 현재 .yarnrc 파일은 변경된 nexus 레지스트리를 지정
- 하지만, yarn.lock은 기존 레지스트리를 가르킴 => lock을 지우고 패키지 업데이트 필요

패키지 관리자 문제



lock 파일을 지우고 새로 설치해보자
- install만 5분이 걸렸다.
- install 후 tsc 컴파일 할 때 특정 TDS 컴포넌트에서 새로운 prop crossOrigin을 무조건 요구하는 문제

- 왜 같은 버전을 설치했음에도 다른 결과가 있을까?
Phantom Dependency 때문인가? Type을 다른 곳에서 불러오는 것인가?
현재는 @tossteam 패키지를 압축해서 전달받아서 갈아끼우는 것으로 해결하고 있다.
꼭 고치고 싶돠..



npm, yarn classic의 문제
1. 매우 큰 공간차지, 현재 프로젝트에서 install만 5분 소요

- pnpm으로 바꿔서 테스트 -> 17초로 단축

2. npm 및 yarn classic에서는 중복해서 설치되는 node_modules를 위해 끌어올리기(hoisting)
을 사용하는데 이는 유령 의존성, Phantom Dependency 문제를 발생시킨다. 유령의존성은
package.json에 명시되지 않은 라이브러리를 사용할 수 있는 현상을 발생시킨다.

3. 비효율적인 의존성 검색(재귀적 탐색)

- yarn berry로 바꿔서 테스트 -> 18초로 단축
- 패키지 관리자를 바꾸고싶음 앞의 TDS 문제나, CI, CD에서 발생할 수 있는 Side Effect 체크 필요



Phantom Dependency 우리 프로젝트에서는..



hooks와 queries
- 애플리케이션에서 공통 기능을 가지는 hook은 최상단에 위치시켜 어디서든 가져올 수 있게 한다
- hook과 query를 구분한다 (queries 폴더 제안)

hooks

queries



hooks와 queries
분리하는 이유는?

2. 프로젝트를 둘러보면 실제로 대부분의 queries에 해당한다 
    쿼리가 아니라 애플리케이션의 기능을 담당하는 거라면 따로보는게 구분하기 쉽다

1. 애플리케이션 내부의 어떤 기능을 선언적으로 정의하는 것과 
     애플리케이션 외부의 server state를 가져오는 것은 명확히 역할이 다르다고 생각

3. 페이지 단위로 실제 쿼리들이 어느 레벨에 영향을 미치는지에 따라 query들을 배치할 수 있다

예를 들어 page 단위에 영향을 미친다면 page 하위의 queries 폴더에 두고, 각각의 위젯 단위로 
영향을 미친다면 각각의 위젯의 범위에 배치시켜서 폴더 단위에서 해당 쿼리가 어디에 쓰이는지 제한시킨다. 

폴더 scope로 쿼리를 격리



3000미터 위에서 내려다보기
LOMOS는.. 2가지 방법을 모두 사용한다

Redux, Redux-Saga React Query



Redux, React Query
Redux와 같은 스토어는 데이터를 컴포넌트의 외부에 놓고 Dispatch할 수 있는 액션을 정의해  
데이터 Flow를 관리한다

물론 지금 프로젝트에서 잘 돌아가고 있으므로 점진적 개선.

Redux는 제거해하는가? 

서버 상태를 가져오기 위해 스스로 로딩상태, 에러 상태를 정의할 필요가 있을까?
데이터를 가져오는 query가 목적이라면 React Query로 점진적으로 대체하는게 좋다고 생각

동시에 바뀌는 로컬 state가 거의 없다,, 제거할 수 있다고 생각



Widget Driven Development
LUMOS에 특화된 프로젝트 아키텍처가 있을까? 
React Query를 잘 사용하고 그 범위를 잘 제어할 수 있도록..

위젯은 각각은 자신의 역할이 있고 
외부 데이터를 가져온다. 



Widget Driven Development

Widget

Widget

위젯은 데이터 페칭의 주체가 되며
여러 컴포넌트들로 구성된다

위젯을 구성하는 로직을 
Colocate 시킨다면, 폴더와 파일을 넘나들 필요가 없다



조회목록





widget들을 조합한다면 page가 완성된다

Widget Driven Development

Page 컴포넌트는 레이아웃, 위젯간의 간격 스타일링. 위젯에 전달할 props정의 같은 역할을 한다

모든 큰 덩어리를 위젯 취급할 수 있다.
위젯 폴더 내부에는 그 위젯을 구성하는 서로 연관된 컴포넌트들 배치



Widget Driven Development
각각의 위젯은 그 기능의 주체이기 때문에  
기능이 동작하지 않았을 때 각각의 바운더리를 
쉽게 정의할 수 있다.



Atomic Design Pattern
TDS에 감사하며,,
우리는 Atom을 건드릴 필요가 없다
Molecules, Organisms, Pages와 같은 
좀더 복합적인 컴포넌트를 다루는데에 
관심이 있다

결국 위젯은 molecules 이상의 조합



React Query Devtools의 필요성
쿼리들을 직접 invalidate, refetch시키면서 더 쉽게 테스트할 수 있다



코드 컨벤션
- 함수 컴포넌트 내부에 함수 키워드로 함수 정의 vs arrow function으로 함수 정의
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패키지 의존성 문제
- yarn install 과정에서 의존성을 맞추면서 생기는 문제

- ^(캐럿)은 라이브러리들이 semantic versioning을 따른다는 가정하에 동작

^1.0.2은     1.0.2  <= x < 2.0
^1.0은         1.0.0 <= x < 2.0

- package.json의 react 패키지를 “react”: “16.8.2”라고 설정하면 캐럿의 범위는 
16.8.2 이상 17.0.0 미만의 최신 버전을 적용한다



패키지 의존성 문제
기존 : @types/react에 대해 각각 어떤 버전을 쓸지 따로 정의 

변경후: 모든 버전을 17.0.11로 고정



새로운 type 에러는 왜 발생하나요?



Due Control 프로젝트에서 타입오류가 발생한 이유



패키지 의존성 문제

@types/react

v16, v17, v18 모두 fr 존재

이 fr의 정체를 밝혀보자



staleTime에 대하여
여기서 동일한 API Call은 한 번 일어난다



staleTime이 0일 때

1개의 API Call useSomething 2개의 API Call useSomething



섣부른 추상화하지말기
- 대출신청
- 지킴보증
- 실행 후 서류 확인
- 주기별 점검

컴포넌트가 얼추 다 비슷하다. 하지만 구현되는 내부 로직은 다를 수 있다.  
섣부르게 공통 컴포넌트로 통일하다가 나중에 각 페이지마다 필요한 로직을 넣으면서 컴포넌트가  
비대해질 수 있다.
각 page 폴더 별로 비슷한 컴포넌트라도 복사해서 나눠놓고 나중에 공통부분을 묶어서 추상화하는게 
변경사항에 더 빠르게 대응할 수 있을거라고 생각



코드 수정에 확신을 갖을 수 있는 방법이 있을까?
- 라이브로 배포가 되어있다

- 각 페이지에서 할 수 있는 동작을 모두 정의한다면

예) 1. A페이지에서는 고객번호로 대출을 조회할 수 있다
예) 2. A페이지에서는 조회된 목록을 전체 선택/전체 해제 할 수 있다

- 각 페이지에서 할 수 있는 동작을 문구로라도 표현해놓는다면.. 체크할 수 있지않을까?

테스트코드를 모두 커버하는 것은 어려우니, 테스트 케이스를 만들어 놓는 것만으로도 체크하는데 도움이됨



type assertion https://tkdodo.eu/blog/type-safe-react-query



type assertion 



Runtime 타입 체크



Zod
- validation: 데이터가 valid 한가?
- parsing: 데이터가 valid한지 체크하고 파싱된 데이터를 반환



Zod
- 스키마를 정의한 다음 들어오는 타입이 해당 스키마를 준수하는지 런타임에 체크한다
- 스키마를 통과한다면 그 시점에 스키마의 타입이 되는 것이고 통과하지 못한다면 에러를 던진다
- fetch 해서 가져오는 데이터에 대하여 end to end type-safety를 보장할 수 있다
- 백엔드로 부터 합의된 구조로 데이터를 받지 않으면 에러를 던진다. (Safe parse도 가능)
- 처음엔 유연한 스키마를 정의 => 점차 fit한 스키마로



- cannot read property of undefined



SuspenseList
- UI의 순서 제어

- revealOrder (forwards, backwards, together)



Build 시간 줄이기
- yarn berry



const enum
- enum (열거형): 상수의 집합. 제한된 값 집합을 나타내며 주로 정수 또는 문자열과 연결된 상수를 가짐



Image Suspense 

이미지를 기다릴 수 없을까? 



Image Suspense 
<Image/> (user defined component 의 조건)

- src 를 로딩할 때 suspend 되게한다
- 에러가 발생하면 error를 던짐
- img 가 로드 되면 딱 뜨게 해야함






